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自我介绍
本人2018年毕业于产品与造型设计专业，曾专注于医疗健康产品设计、

电商设计、智慧教育行业。现任职UX设计师，7年设计工作经验，有独立

负责项目的经验和能力，涉及领域：APP、小程序、网页、管理后台、数

据可视化、IP/运营设计、终端硬件等。熟练掌握Figma、PS、AE动效、

Blender三维、AI智能创意等设计软件。用AI技术赋能设计决策，以数据

和用户反馈为依据定义设计方向，自我驱动发现问题并推进解决，融洽各

部门工作对接。于今年获得国家发明专利 (交互类) 奖项，为个人及公司

实现双向价值赋能。

教育背景 工作经历
网易
UX设计师 2022.09 — 2026.04

韶关学院
效率工程部隶属于网易游戏互动娱乐事业群，核心职责聚焦于通过技术工

具与平台研发，提升企业协作与研发效能。承担网易内部的信息化建设，

生产维护的系统规模量庞大且多系统间的关联场景繁多。

工作描述

主要 负责【EaseFlow流程引擎中台】低代码搭建产品的交互设计。通

过引擎中台为部门内各系统 (如网易OA、集团费控、采购、合同中台) 

提供流程搭建服务，并满足各业务线的需求功能迭代。

主要 负责【网易OA】海外版协作办公系统的重构与优化工作，重点涉

及流程表单的发起与审批模块，帮助集团业务实现流程的线上化。

独立负责效工部门 日常内部宣传物料的设计与落地，主要涉及部门IP

延展设计，输出运营模板，并规范化各业务线的内部宣传。

个人信息

30岁

7年

本科

15875113124

850881201@qq.com

期望职位
目前职位：UX设计师

所在城市：广州

求职意向：UX设计师

期望城市：广州

专业：产品与造型设计

在校时间：2014.09 - 2018.06

参 与【Bedrock中台】组件库的搭建及官网设计，为设计团队带来结
构性效率提升与质量保障。
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项目一：EaseFlow流程引擎管理后台
一、项目成绩

参与【EaseFlow流程引擎管理后台】的品牌、主要模块设计及功能迭代，获得集团大职能“2025发现-解决

问题：优秀项目奖”荣誉。

二、项目背景

【EaseFlow流程引擎管理后台】是为网易内各部门、租户提供可视化拖拽配置流程逻辑、表单规则与自动化

节点，实现零代码构建、全生命周期监控及智能运维企业级业务流程服务。

三、项目执行

品 牌升级：为EaseFlow流程管理平台设计一套完整的品牌标识与视觉语言，通过Logo、色彩体系与场景

化视觉表达，支撑产品从低效向高效流畅的品牌升级。

交互 &功能升级：负责EaseFlow平台核心模块的交互与功能升级，通过组件体系优化与定制化交互设计，

显著降低实施配置成本，提升业务场景下的用户操作效率与体验满意度。

流 程迁移升级：参与网易OA旧流程（费用类、技术类、业务类）向EaseFlow平台的迁移升级，以新引擎
设计规范为标准，依托一体化流程管理服务实现流程的快速搭建与迭代。

项目二：网易OA
一、项目成绩

深度参与【网易 OA - 海外版2.0】内部系统全链路设计，主导品牌视觉体系升级与核心功能体验优化，通过

适配海外用户场景的交互改造，显著提升用户操作效率，上线后获得海外用户的一致好评。

二、项目背景

【网易OA】是网易为企业内部提供的智能化协同办公平台，核心目标是提升组织效率与协作体验。核心功能

为用户提供智能流程审批，全场景覆盖行政、人事、费用、业务、IT流程线上化。

三、项目执行

竞 品分析与用户调研：初期通过对多款国内和海外竞品的视觉风格、产品交互和架构进行深入分析与对

比。同时，通过公司内部渠道投放问卷调研、进行1V1访谈、可用性测试调研以及UX自查等方式，归纳总
结现存问题并提出相应解决方案。

设计提 案与评审：输出设计方案并在团队内部进行评估实现可行性，根据不同业务场景提出相应的解决方

案，搭建设计组件，规范化设计流程，提升团队设计效率。

设计交 付与跟进：在设计交付给开发和实施团队后，进行排期开发和流程搭建，并密切跟踪项目进度。在

UAT业务验收及上线前，开展三端（后台、Web端、移动端）页面交互走查和功能测试，以确保项目质
量，并按时上线。
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佛山市德材教育科技有限公司
UI设计师 2021.01 — 2022.08

德材教育是一家致力于提供智慧教育综合解决方案的科技公司，以研究中心为基础，公司携手腾讯、结合软

硬一体化，有效进行各类智慧校园应用的探索与实践，具备强大的综合教育解决方案能力。

工作描述

负责 团队的设计管理工作，同时也是团队的骨干设计师，负责把控团队设计输出质量，负责公司核心项目

的方案及视觉设计，如【智云校3.0小程序及管理后台】【智慧物联平台官网设计】【智云校终端应用：

课堂、门禁、点餐应用设计】等10余个项目，涵盖家校互动多端多平台设计经验。

协 助产品/项目经理完成市场、用户调研、使用场景分析，根据目标人群特征深挖用户痛点，以全链路思
维构思UI设计。

跟 进项目研发落地，参与产品测试走查，确保方案准时上线；与前端开发共同搭建UI组件库，保证高扩展
性，以便高效率、高质量的使用和迭代。

项目描述

一、项目成绩

主 导【智云校3.0】小程序及管理后台设计改版，进行品牌视觉升级和整体产品的体验优化，达到了30%
的用户增长。

建立 【智云校3.0】设计规范及组件库，并推动落地执行，提升了设计及开发团队协同效率及一致性。

二、项目背景

【智云校3.0】是一款立足教育、智慧赋能、轻量易用、构建全方位管理一体化的智慧校园SaaS平台。在3.0
以前，产品设计风格陈旧，功能堆砌严重，交互框架冗余，大大降低了用户体验。

三、项目执行

用户研 究：通过与高频用户“家长、教职工”进行问卷调研，针对旧版本进行可用性测试，发现了多个重要
问题点，并以此为基础作为设计突破点。

结构优 化：基于用户使用频次、不同场景需求，产品能力多个纬度，对产品的整体框架进行体验优化，并

对多个核心页面进行设计升级。

首 页优化：针对不同角色对高频功能区进行自定义模块设计，同时对不同用户的待办事项进行归组分类，

根据用户的使用目标进行场景化内容展示，提升使用清晰便捷性、停留时长和体验深度。

四、项目验收与数据跟踪

与研发人 员密切协作，分析界面在研发时存在的实现问题，并提供解决方案。

跟踪 和评估产品的用户体验和行为数据，不断对核心功能与界面进行持续性优化设计。

0 3


